Tournoi Intérieur de l’échiquier Hennebontais
Art 1- Le tournoi est ouvert à tous les joueurs licenciés à l’Echiquier hennebontais.

Art 2 --L’entrée dans le tournoi est permanente. Mais ne sera classé à la date limite du (A fixer par le bureau) que les joueurs ayant disputé 15 parties minimum
Art 3) - Pour être comptabilisée une partie doit être jouée à une cadence supérieure à 20mn. Recommandée 30mn . les cadences Fischer sont conseillées. Les couleurs sont tirées au sort au début de chaque partie.

Art 4) - Les 2 joueurs doivent être d’accord pour la prise en compte de la partie avant le début de celle-ci. Le compte des points gagnés ou perdus est effectué selon la méthode mise au point par Pierre Bridier. (Voir annexe). Chaque joueur dispose à son entrée dans le tournoi d’un Capital Point (CP) de 500
Art 5) - Un joueur ne peut comptabiliser plus de 5 parties contre le même adversaire. Les résultats et les classements seront affichés au club et sur le site Internet. Les résultats sont inscrits par les joueurs dès la fin de la partie sur l’imprimé ad hoc. La gestion et le calcul seront effectués par le responsable du tournoi.
Art 6) – Le classement final est obtenu par l’ordre décroissant des points des joueurs à la date indiquée à l’article 2

Annexe :
-  Le classement Bridier
Le système officiel de l'AJEC était le système Bridier. C'est un classement par points où chaque joueur dispose d'un capital-points correspondant à sa valeur échiquéenne (CP). 
- ENJEUX. 
Les enjeux sont les points qui, à chaque partie non nulle, s'ajoutent au CP du gagnant et se retranchent du CP du perdant. 
Sauf les cas particuliers prévus, le montant de l'enjeu est le même pour les deux joueurs et fixé comme suit : 
- Si le plus faible gagne, l'enjeu est de 10. 
- Si le plus fort gagne, l'enjeu est fonction de l'écart entre le CP des deux joueurs arrondi au chiffre supérieur figurant dans le barème suivant : 
- Ecart :  O  1O  2O  3O  4O  6O  8O  1OO  14O  2OO >2OO

- Enjeu : 1O   9   8   7   6   5   4    3    2    1    O

Si la partie est nulle, on enlève au CP du plus fort  et on ajoute au Cp du plus faible un enjeu variable avec l’écart, arrondi au chiffre supérieur, selon le barème suivant

Ecart : 0-10
11-30
31-60
61-100
 101-200
>200


0pt
1pt
2pts
3pts
 4pts

5pts

Les enjeux sont multiplies par 1,5 pour le joueur qui n’a pas joué 6 parties dans le tournoi.

